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Dans le cadre de ma veille technologique, je
me suis pencheé sur Swift, un langage de
programmation développé par Apple, car il
est largement utilisé pour le développement
d'applications sur les ecosystemes Apple
(10S, macOS, watchOS, tvOYS).

De plus, ses performances, sa simplicité et
sa securité en font un langage moderne,
populaire et en constante évolution,
notamment avec l'arrivee de SwiftUI.



PRESENTATION
DE SWiFT




@ CONTEHTE :

Swift a eté présente par Apple en 2014 pour remplacer Objective-C, avec pour
objectif de proposer un langage plus simple, plus rapide, et plus sur pour le
développement d’applications sur les plateformes Apple.

# Points clés :
e Langage open-source depuis 2015.
e Utilisé pour développer des applications 1I0S, macOS, watchOS et tvOS.
e Compatible avec Objective-C.
e Baseé sur des principes modernes : sécurité, performance, et lisibilité du code.

& Eléments différenciateurs :
e Syntaxe claire et concise.
e Ecosysteme Apple bien intégre (Xcode, SwiftUl, etc.)
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M Avantages :
e Performance : Comparable a C++, notamment dans le traitement bas niveau.
e Securité : Prevention des erreurs frequentes grace au typage fort et aux
optionnels.
e Documentation et communaute : Fort soutien d’Apple et richesse des ressources
(Swift.org, forums, tutoriels).

Limites :

e Faible compatibilité en dehors des produits Apple (méme si Swift coOté serveur
existe avec Vapor).

e Moins mature que des langages comme Java ou Python dans certains domaines
(ex. back-end, multiplateforme).



CAS DUTILiSATION ET LikN
AVEC MES PROJETS

& Cas d’utilisation :

Swift est utilisé pour :
e Developper des applications mobiles natives iOS.
e Créer des interfaces utilisateur avec SwiftUl.
e Déevelopper des jeux grace a SpriteKit(2D) et SceneKit(3D).
e Déployer des API avec le framework Vapor (Swift coté serveur).

® Lien avec mon projet personnel



PERSPECTIVES ET CONCLUSION

#~ Evolution :

Swift continue de progresser avec des evolutions comme :
e 15 versions a I'lheure actuelle (6.1 sortie en mars 2025).
o SwiftUl, qui facilite la conception d'interfaces dynamiques avec un minimum de
code
e |'essor du Swift cOte serveur (Vapor)




CONCLUSION

Swift est un langage moderne, puissant et en pleine évolution. Sa simplicité, ses
performances et son integration avec l'ecosysteme Apple en font un choix ideal
pour le développement mobile. Son avenir est prometteur grace a son adoption
croissante, ses mises a jour regulieres, et les efforts de la communaute pour le
rendre plus universel.




