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Introduction générale 
Dans un monde où la technologie révolutionne continuellement nos modes de 
fonctionnement, les institutions culturelles ne font pas exception. La bibliothèque 
municipale de Vieux-Fort, consciente des enjeux de modernisation a pris la décision 
stratégique de développer une application web dédiée. 
 
Ce projet novateur a pour objectif d'automatiser les tâches quotidiennes, de réduire 
les erreurs et, in fine, d'améliorer significativement la qualité des services proposés 
aux usagers. Ce rapport de stage présente les différentes étapes de conception et 
de mise en œuvre de cette solution technologique, destinée à propulser la 
bibliothèque de Vieux-Fort dans l'ère numérique. 

Plan et maquette du site 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



Base de données 

Modèles Conceptuel de Données :  

 

Schéma conceptuel de la base de données :  

 



Le descriptif des technologies de l’application 

Technologies et langages utilisés 
Ce projet vu développé par le biais de plusieurs outils : 

 Visual Studio Code : éditeur de code  

 Github : pour la gestion des versions  

 Wampserver : pour le développement en local 

 WinDesign : pour la création de la base de données 

 Pencil : pour la création de la maquette du site 

 FileZilla : pour la migration du site sur un serveur distant 

 Google : pour certaines recherches techniques 

Organisation du code 

 
 
 
 

 



Bootstrap : 

Définition :  

Bootstrap est une collection d'outils utiles à la création du design de sites et 
d'applications web. C'est un ensemble qui contient des codes HTML et CSS, des 
formulaires, boutons, outils de navigation et autres éléments interactifs, ainsi que 
des extensions JavaScript en option. 
 
Exemple de tableau créer avec bootstrap :  
 

 
 
Intégration de bootstrap via un CDN : 
 

 
 
Exemple de formulaire créer avec bootstrap : 
 

 

 

Procédures d’installation 
Capture du logiciel FileZilla lors de l’exportation du projet sur le serveur Plesk de 
mon tuteur de stage CRANE Kevin. 
 



 
 
Capture de la page de gestion de base de données du serveur Plesk ou l’on peut 
voir la base lewis_ka1_bliblio. 
 

 
 
 
 
Capture de la page de gestion des sites et domaines du serveur Plesk ou l’on peut 
voir le site lewis.karib-tech.com. 
 



 

Guide d’utilisation 

Base de données :  
Vous pouvez gérer (la gestion des tables, ajout ou modification de la structure) de la 
base de données de la bibliothèque via PhpMyAdmin. 
 

 
 



Page d’accueil 

 
 

Page livre 

 
 



Page connexion 

 
 
 

Page de gestion de utilisateurs 

 
 



Page de gestion des emprunts 

 

 

Page d’accès  

Pour bloquer les utilisateurs ne disposant pas d’un compte administrateur. 

  



 

Fonctionnalités RGPD  

Effacement des données personnels lors de la suppression 

 
 

 

Cryptage des mots de passe en base de données 

 
Méthode password_hash utilisé dans la page inscription.php pour crypter les mots 
de passe en base. 
 



 
 
Exemples de mots de passe crypter dans la base de données. 
 

 

Diagramme de Gantt 

 

Déroulement du stage 
1. Analyse des besoins : 4 jours  
2. Conception de la base de données :  5 jours 
3. Développement de l'application : 2 semaines et 4 jours 
4. Tests et ajustements : 3 jours  
5. Déploiement et formation : 2 jours  
 

Conclusion 
Ce projet a permis d'automatiser les processus de gestion des livres, des utilisateurs 
et des emprunts. Les défis rencontrés et surmontés tel le codage, la recherche dans 
la documentation de la librairie bootstrap ainsi que la création de la base de données 
m’ont permis d’avancer sur le plan personnel, de gagner en rigueur et d’être capable 
de travailler en autonomie sur un projet. 
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