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Présentation générale 
PubliCom est un acteur majeur dans la conception et la fabrication de supports 
d’affichage pour les collectivités locales. Le groupe se distingue par son savoir-faire en 
innovation et son engagement envers les communes de France et d’Europe. Afin de 
moderniser ses services et renforcer l’autonomie de ses clients, PubliCom souhaite 
développer une application en ligne de gestion des messages destinés à être diffusés 
sur ses panneaux d’affichage lumineux. 

Cette solution permettra aux communes clientes de gérer directement et facilement les 
messages affichés sur leurs panneaux, tout en garantissant une expérience utilisateur 
optimale sur différents supports (ordinateurs, tablettes et smartphones). 

Plan et maquette du site 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

Le dictionnaire de données et le modèle conceptuel de 
données 
Dictionnaire de données : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Modèle conceptuel de données : 

 

Modèle relationnel de données :  

 



Schéma concepteur de la base de données : 

 

Le descriptif des techniques de l’application 

Technologies et langages utilisés : 
Outils Langages 

- Wampserver64 (serveur web local) 
- Visual Studio Code 

(développement & 
programmation) 

- PhpMyAdmin (base de données) 
- CodeIgniter 4 (FrameWork Web) 
- Firefox (Navigateur Web) 
- GanttProject (Diagramme de 

Gantt) 
- Proxmox ( serveur web ) 
- Canva pour le diaporama 

- HTML 
- PHP 
- CSS 
- SQL 
- JavaScript 
- Bash 

 
 



Organisation du code : 

Les controllers :  

Panneau :  

 

 

Clients :  

 

 

 



Message :  

 

Exemple de commandes pour création des controllers :  

 

Les models :  

Panneau : 

 



Client :  

 

 

Message :  

 

 

 

 

 



Utilisateur : 

 

Le guide d’utilisation  

Quelques écrans de l’application :  
Ecran de connexion :  

 

 



Ecran liste des messages quand on est connecté en tant qu’utilisateur : 

  

 

Ecran d’ajout de message en tant qu’utilisateur :  

 

 

 

 

 



Ecran modifier de message en tant qu’utilisateur :  

 

 

Ecran d’accueil correspondant à la liste des messages de l’ensemble des clients :  

 

 

 

 

 



Ecran listes des clients :  

 

 

Ecran ajout de clients : 

 

 

 

 

 



Ecran de modification des clients :  

 

 

Ecran liste des panneaux :  

 

 

 

 

 



 

Ecran de modification des panneaux :  

 

 

Ecran d’ajout de panneaux :  

 

 

 



Procédures d’installation  
Mise en ligne sur le serveur Proxmox de Mateo : 

 

 

 



 

 

Déroulement du projet  

Diagramme de Gantt :  

 



 

 

Les difficultés : 

Problèmes / Difficultés Solutions 

• Maitrise du frameWork Web 
• CRUD à réaliser 
• Résolution et lecture des 

messages d’erreurs 

• Documentation technique  
• Console outils des navigateur web 

 

 

Conclusion 
Ce projet est une belle occasion de créer une application utile pour les communes 
clientes de PubliCom. On peut rencontrer des difficultés comme apprendre à bien 
utiliser un framework web qui était dans notre cas CodeIgniter 4, faire les fonctions 
CRUD ou comprendre et résoudre les messages d’erreurs. Mais avec la documentation 
technique et les outils de console des navigateurs, ces problèmes ont pu être réglés, et 
on a pu livrer une application pratique et facile à utiliser. 

 


